


Best Practice Beispiel:

Schule am hohen Hagen in Dransfeld, Deutschland

,Miteinander arbeiten, voneinander lernen”,
so lautet das Leitbild der Oberschule am Ho-
hen Hagen in Dransfeld im Landkreis Got-
tingen und meint damit ein Schulprofil, in
dessen Mittelpunkt ,der junge Mensch mit
seinen individuellen Fahigkeiten steht”. Die
Schule besteht aus Haupt- und Realschule so-
wie der Oberschule, eine neue Schulform in
Niedersachsen. Sie schlief3t an die Grundschu-
le an und umfasst die Schuljahrgange 5 bis 10.
Sie hat den Anspruch in schulformbezogenen
Standards und durch die Forderung und For-
derung jedes einzelnen Schiilers, eine gute
Allgemeinbildung zu erreichen. Dabei setzt
die Schule nicht nur auf Qualitat wahrend,
sondern auch auBerhalb des Unterrichts. So
sieht das Schulkonzept vor, dass die Pausen
genutzt werden das vor allem kognitive Ler-
nen im Unterricht nun durch Bewegung zu er-
ganzen und zu unterstiitzen. Auch der soziale
Umgang miteinander soll in den Pausen ge-
fordert werden.

Kein Wunder also, dass die Schule am Hohen
Hagen ihren Schilern ein grof3ziigiges Bewe-
gungs-, Entspannungs- und Spieleangebot
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bietet. Neben den Flachen fiir Ballspiele mit
fest installierten Basketballkérben und FuB-
balltoren, sticht besonders das rote Seilspiel-
gerat hervor. Hierbei handelt es sich um einen
sogenannten ,Spaceball L“ der Berliner Seil-
fabrik, einem Spielgerat mit Raumnetz im In-
nern. Uber ein angeschlossenes Fliachennetz
kann vom Spaceball zu einer Treppe aus Gum-
mimembranen geklettert werden. Als weite-
res Anbauelement ladt eine Hdngematte zum
Ausruhen und gemeinsamen Schaukeln ein.
Bevor das rote Klettergerat auf dem Pausen-
hof errichtet wurde, stand an derselben Stel-
le ein Rohrgerust aus den 1960er Jahren. Die
Schule hatte den Wunsch, etwas ,Hohes zum
Klettern fir ihre Schiiler zu bekommen”, erin-
nert sich Peter Zeimet, Berliner Certified Spe-
cialist und verantwortlich fir den Raum Nie-
dersachsen und die Planung des Spielgerates
fur die Schule am Hohen Hagen.
,Raumnetzgerdte wie der Spaceball eignen
sich perfekt fur Schulhofe. Durch die beson-
dere Form und die Einhaltung einer bestimm-
ten Maschenweite, kdnnen die Schiler sehr
hoch klettern, ohne sich dabei in Gefahr zu
begeben. In diesem Fall bis auf eine Hohe von
4,50 Meter. Die freie Fallhohe des Gerates ist
an der Auflenkante zu messen und liegt bei
nur 1,84 Meter. Sich in diese Hohen zu bege-
ben, macht das Gerat naturlich sehr attraktiv.
Je attraktiver ein Spielgerat ist, desto eher ist
es bewegungsfordernd, weil es die Schiiler
dazu anregt, es zu benutzen. Das passt per-
fekt in das Konzept einer Schule, die das ko-
gnitive Lernen im Unterricht durch Bewegung
in der Pause unterstiitzen mochte.”

Dass die Beliebtheit von Raumnetzstrukturen
bei Schulen hoch ist, hat gute Griinde. Neben
der Moglichkeit, in die Hohe zu klettern, bie-
ten sie viel Platz fur Fantasie. Die Schiiler kon-
nen immer wieder neue Eingdnge nutzen, um

das Spielgerat zu erklimmen, zu erspielen und
zu erfahren. Auf diese Weise wird das Seil zum
Spielpartner und antwortet auf die Bewegun-
gen der Kinder.

»Auch das Sozialverhalten wird beim gemein-
samen Spielen geschult”, weil Karl Kéhler, ge-
schaftsfihrender Gesellschafter der Berliner
Seilfabrik aus langjadhriger Erfahrung: ,Man
schubst niemanden von einem Seil, sondern
gibt eher noch Tipps, wo der Spielpartner
seinen FuB als nachstes abstellen kann.” Ein
weiterer Vorteil von Raumnetzgerdten be-
steht darin, dass sie genug Platz zum Klettern
fur viele Schiler gleichzeitig bieten. ,Diese Ei-
genschaft macht Spielgerdte wie den Space-
ball und andere Raumnetzgerate, wie Cosmo
oder Pentagode besonders attraktiv gegen-
Uiber einfachen Rutschen oder Schaukeln, an
denen immer nur ein Kind seinen Spal} hat,
wahrend die anderen Kinder anstehen und
warten mussen, bis sie an der Reihe sind.”,
sagt Zeimet liberzeugt.

Neben dem Spielwert eines Gerates, ist fur
Schulen auch entscheidend, wie gut die spie-
lenden Schiiler beaufsichtigt werden konnen.
Durch die komplett offen gestalteten Fassa-
den der Seilspielgerdte sind diese maximal
transparent. Es gibt nicht wirklich die Chance,
sich zu verstecken. So haben Lehrer aus jeder
Perspektive die Mdglichkeit, ihre Schiler im
Blick zu haben, auch wenn sich viele Kinder
gleichzeitig auf dem Klettergerist befinden.
Im Falle der Oberschule am Hohen Hagen hat
auch die Modularitdt des Berliner Systems
eine entscheidende Rolle bei der Auswahl des
Gerates gespielt. Zuerst wurde nur der Spa-
ceball mit Hingematte installiert. Als ein Jahr
spater durch einen Spendenlauf neue finan-

zielle Mittel zur Verfligung standen, konnte
dank des modularen Systems, das Flachen-
netz und der Gummimembran-Einstieg prob-
lemlos angeschlossen werden.

Solche Niedrigseilelemente konnen beliebig
miteinander kombiniert werden, sodass teil-
weise ganze Seillandschaften auf Pausen-
hofen entstehen. Da die einzelnen Elemente
verschiedene Schwierigkeitsgrade aufweisen,
sind sie fur Kinder unterschiedlicher Alters-
klassen attraktiv. Darliber hinaus bieten sie
mit Elementen wie der Hangematte auch
Raum fur Rickzug und Entspannung. ,Der
Kletterbereich auf dem Schulhof der Ober-
schule am Hohen Hagen ist ein beliebter Treff-
punkt flr unsere Schiiler geworden und der
Spaceball inklusive Anbauelementen wird im
Sommer wie im Winter gut angenommen.”, so
ein Vertreter der Schule.
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finden sich ebenfalls im Innern der Kugel und
sind somit komplett aus dem Spielbereich der
Kinder verbannt.

Jede Dachinstallation erfordert in Abhangig-
keit von Bauweise, Material und auch Spiel-
gerédt eine individuelle L6sung. Die auf dem
Erdboden Ubliche Fundamentierung von
Spielgerdten ist auf Dachern meist nicht még-
lich. Zu Beginn eines solchen Bauvorhabens
stellt sich deshalb immer die zentrale Frage,
wie stark in die vorhandene Konstruktion
eines Daches eingegriffen werden kann. Ist
ein direktes, konstruktives Verbinden mit
der vorhandenen Dachkonstruktion moglich
oder darf die Dachhaut nicht verletzt werden?
Die Entwicklung verschiedener Dachinstal-
lationsverfahren durch das Berliner Creative
Center der Berliner Seilfabrik, bestehend aus
Architekten, Designern, Landschaftsplanern
und Ingenieuren, ermoglicht es, Spielgerate
ohne tiefe Betonfundamentierung und somit
unabhéngig davon, ob die Dachhaut verletzt
werden darf, zu installieren.
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Die Herausforderung in San Francisco be-
stand zum Beispiel auch darin, das Gerdt ohne
tiefe Fundamentierung sicher auf dem Dach
zu installieren. Deshalb wurden die Funda-
mentkugeln des Rohrgeriistes mit Distanz-
hilsen in der Starke des Fallschutzbodens auf
Bodenplatten aus Stahl aufgeschraubt. Die
Platten konnten dann direkt in der vorhan-
denen Stahlbetondecke verankert werden.
Da die Abdichtung des Daches nicht auf der
Trageschicht eingebracht war, konnte die be-
stehende Drainage weiter genutzt werden.

Das Raumnetzgerat ,lUber den Dachern” San
Franciscos zeigt, dass Dachinstallationen ins-
besondere von Seilspielgeraten eine hervor-
ragende Losung sind, um die so notwendigen
Raume fir Spiel und Bewegung auf bisher un-
genutzten Flachen entstehen zu lassen und
so die Pause zum Lieblingsfach werden zu
lassen.




icherheitstechnische
nforderungen an
eilspielgerate

Immer wenn es um das Thema Sicherheit
geht, spielen Emotionen eine grof3e Rolle. Be-
griffe wie Angst, Vertrauen und Risikobereit-
schaft sind eng verknipft mit dem individu-
ellen Sicherheitsbedirfnis eines Menschen.
Dies ist besonders dann der Fall, wenn es um
unser Allerheiligstes, namlich um unsere Kin-
der geht. Kein Wunder also, dass die Thematik
Sicherheit auf Kinderspielplatzen bzw. Schul-
hoéfen oftmals Gegenstand einer emotional
gefiihrten Diskussion zwischen Spielgeréate-
herstellern, Spielplatzbetreibern, Spielplatz-
prifern aber auch innerhalb der Elter- und
Lehrerschaft ist. Sdtze wie ,Da kann man ja
von ganz oben bis auf den Boden fallen” oder
,Da kann man mit dem Kopf hdngen bleiben”
sind in diesem Zusammenhang keine Selten-
heit.
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Um mehr Sachlichkeit in dieser von Emotio-
nen gepragte Thematik zu erreichen, hilft ein
Blick in die Spielplatznorm. Die sogenannte
DIN EN 1176 legt sicherheitstechnische Anfor-
derungen an Spielplatzgerdte fest. Seit Som-
mer 2009 ist die aktuelle Fassung dieser Norm
(DIN EN 1176:2008) gliltig, sodass alle Spiel-
platzgerdte, die auf offentlich zugdnglichen
Spielpldtzen stehen, diesen Anforderungen
entsprechen mussen. Dies schlief3t Spielplat-
ze in Kindertagesstatten und Schulen ein. Im
Kern geht es dabei um zwei Fragen:

1. Wie viel Sicherheit ist nétig, um die Kinder
und Jugendlichen vor unvorhersehbaren Ge-
fahren zu bewahren?

2. Wie viel Risiko ist moglich, damit die Schii-
ler Spall und Freude am Spielen haben, ein
selbstsicherndes Verhalten trainieren und ein
Gefahrenbewusstsein entwickeln kénnen.

Andieser Stelle wird deutlich, dass die Balance
zwischen Sicherheit und Nutzen auf Spielplat-
zen und Schulhofen durchaus ein gewisses
MaR an Gefahr vertrdgt, der die Heranwach-
senden beim Spielen auf den Gerdten ausge-
setzt sind, ,da es ein grundsatzliches mensch-
liches Bedurfnis befriedigt und den Kindern
die Gelegenheit gibt, in einer kontrollierten
Umgebung etwas Uber Gefahren und ihre
Folgen zu lernen” (vgl. DIN EN 1176). Deshalb
legt die Norm zwar klare Kriterien fest, welche

die Kinder vor Unféllen mit schwerwiegen-
den Verletzungen schiitzen sollen, leichtere
Verletzungen wie Prellungen, Quetschungen
oder Briiche werden im Rahmen der Risikoak-
zeptanz jedoch in Kauf genommen.
Verantwortlich fiir die Erarbeitung der Nor-
men sind Fachausschiisse innerhalb des DIN
Institutes fir Normung e. V. Der Arbeitsaus-
schuss Spielplatzgerate setzt sich aus den
unterschiedlichen Parteien der Anwender,
der offentlichen Hand, des Verbraucherschut-
zes und der Wirtschaft zusammen. Auch die
Berliner Seilfabrik ist seit vielen Jahren Mit-
glied im Normausschuss und konnte dank
ihrer Expertise im Bereich der Seilspielgerate
die Norm ,Zusatzliche besondere Sicherheits-
technische Anforderungen und Priifverfahren
fir Raumnetze” (DIN EN 1176-11) mitgestalten.
Konkret geht es demnach um Klettergera-
te, die in geometrischer, dreidimensionaler
Anordnung aus Seilen bestehen und somit
nachgiebig sind. Solche Raumnetze aus Sei-
len findet man zum Beispiel bei klassischen
Raumnetzgerdten mit AuBengeriist oder
Mittelmast, in Seilspielhdusern oder bei Cus-
tom-made-projekten der Berliner.

Da ein Kind beim Klettern im Raumnetz ge-
zwungen ist, immer mindestens drei Siche-
rungspunkte zu suchen, um vorwaérts zu kom-
men, kann davon ausgegangen werden, dass
das Sicherungsniveau hoher ist als beispiels-
weise bei freiem Stehen auf einer Flache.
LUnser hochstes Seilspielgerat ist etwas tUber
13 Meter hoch. Natdrlich sieht das erstmal ge-
fahrlich aus, wenn man da von oben durch die
Maschen schaut” sagt Karl Kohler, geschafts-
fuhrender Gesellschafter der Berliner Seilfa-
brik. ,Genau dadurch wird fur den Benutzer
aber das Risiko sichtbar und er verhalt sich
bewusst vorsichtiger.” Es handelt sich also
um ein Paradoxon: Ein gefahrlich aussehen-
des Spielgerat beeinflusst das Verhalten des
Benutzers so, dass die Gefahr einer schwer-
wiegenden Verletzung durch vorsichtigeres
Herangehen eingeddmmt wird.

Dartiber hinaus ist die Maschenweite eines
Raumnetzes ein wichtiger Faktor, um die not-

wendige Sicherheit bei Seilspielgerdten zu
garantieren. Zentrale Erkenntnis hierbei ist,
dass ein unfreiwilliges Durchfallen durch die
Maschen bei geeigneter Maschenweite nicht
moglich ist, da ein Sturz durch reflexartige
Armbewegungen gebremst wirde. Hier wird
die Balance zwischen Sicherheit und Risiko
besonders sichtbar, da die Maschenweite zur
entscheidenden GréBe wird, schwerwiegen-
de Verletzungen zu verhindern. Gleichzeitig
soll sie jedoch so gewahlt sein, dass ein an-
nehmbares Risiko gegeben ist. Diese Haltung
unterstiitzt auch Karl Kéhler: ,Durch die Ein-
haltung der Sicherheitsnormen ist gewahr-
leistet, dass das Kind maximal sicher spielen
kann. Ganz wichtig finden wir aber auch,
dass ein Restrisiko, beispielsweise fir kleinere
Schirfwunden bleiben muss. Gerade in Zei-
ten von Smartphones & Co. sehen wir es als
Herausforderung, einen Anreiz zu schaffen,
die Kids weg vom Bildschirm hin zu mehr Be-
wegung im Spiel zu ermutigen.”

Bei der Bestimmung der Maschenweiten wird
von durchschnittlichen Gro3en und Greifwei-
ten der Benutzer ausgegangen. Es ist ein Zy-
linder mit einer Hoéhe von 180 cm und einem
Durchmesser von 65 cm definiert worden, der
das MaximalmaR angibt, welches in die Zell-
struktur passen darf. Der Zylinder darf nicht
senkrecht durch das Raumnetz fallen, auBer
die Aufprallfliche besteht aus Fallschutz fir
die hoéchstmogliche Position des Zylinders.
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Zusatzlich muss die maximale Fallhéhe von
3 m eingehalten werden. Eine Ausnahme gilt
fir Ubereinanderliegende Flachennetze. Hier
darf die Maschenweite maximal 42 cm betra-
gen, wenn die Netze mit einem Abstand von
mebhr als einem Meter ibereinander angeord-
net sind.

SchlieBlich ist das Gesetz der Schwerkraft aus-
schlaggebend fir die dritte sicherheitstech-
nische Erkenntnis bei Raumnetzen. Da Stiirze
bei geneigten AuBBenkonturen von Netzpyra-
miden nicht nach auBen, sondern senkrecht
nach unten stattfinden, sind konstruktive
Elemente, die sich auBBerhalb des Raumnetzes
befinden nicht relevant. Demnach entspricht
die freie Fallhéhe bei Raumnetzen dem Ab-
stand der hochsten FuBposition zum Boden,
wenn an der entsprechenden Stelle ein unge-
hinderter Fall in senkrechter Richtung auf den
Boden maoglich ist.

Neben den hier dargestellten Erkenntnissen
zur Bewertung spielt der Winkel zusammen-
laufender Teile bei Spielplatzgeraten eine
entscheidende Rolle in Bezug auf die Sicher-

heit. Grundsatzlich gilt, dass ein Winkel von
weniger als 55° bei einer Hohe von mehr als
60 cm als unsicher eingestuft wird. Er bietet

eine Fangstelle und entspricht somit nicht
der Norm. Diese Sicherheitsanforderung hat
teilweise Auswirkungen auf die Form von Seil-
spielgeraten. Sowohl Gerdst, als auch Raum-
netz sind auf Basis der platonischen Formen
konstruiert, sodass keine Winkel innerhalb
der Zellen entstehen konnen, die kleiner als
60° sind. Kleinere Winkel finden sich ledig-
lich in der Ndhe der Abspannpunkte, wo sie
zu einem Fluchtpunkt zulaufen. ,Um auch
an diesen Stellen eine entsprechende Sicher-
heit gewahrleisten zu konnen, bauen wir bei
zusammenlaufenden Netzteilen ein kleines
Flachennetz ein. Somit ist ein Fallen in den
Winkel nicht moglich,” sagt Jorg Prechter,
Produktionsleiter und Qualitatsmanager der
Berliner Seilfabrik und Mitglied des Normaus-
schusses flr Spielplatzgerate und Spielplatz-
prifer.

AbschlieBend bleibt festzuhalten, dass die
kontinuierliche Weiterentwicklung der An-
forderungen an Seilspielgerdte im Rahmen
des Normausschusses dafiir gesorgt hat, dass
es nahezu keine schwerwiegenden Unfalle im
Zusammenhang mit Seilspielgerdten mehr
gibt.

Die Berliner Seilfabrik

Spielgeriite fiirs Leben.

Dieser Claim bedeutet uns viel! Er definiert wie wir arbeiten und Spielpldtze konstruieren.

In den fast 50 Jahren, in denen wir uns mit Spielplatzgerdten beschdftigen, ist mit kreativen
Ideen und kompetenten Fachleuten eine umfangreiche Produktpalette entstanden. Wir kinnen
2u jedem Bereich des Spielens im Freien oder Indoor eine interessante und unverwechselbare
Gestaltung anbieten.
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